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Kurres dventyr dr mekaniskt bildspel. For att forvandla bilderna i detta héfte till ett bildspel
behdver du en sax, en kniv med vasst blad, sdsom en brytkniv och en pasklammer.
Dessutom bor bilderna vara utskrivna pd ett sa styvt papper som mgjligt, garna tunn
kartong.

Gor sa har:

1. Skér ut den

’tartbitsformade”
rutan i den forsta
bilden. 2. Skar ut den svarta pricken mellan

oronen pa Kurre.

3. Klipp ldngs den
yttre ringen pa
resten av bilderna,
sd att de blir runda,
bortsett ifran fliken
som skall vara kvar.

4. Skar ut den svarta pricken i mitten pa
resten av bilderna.

5. Sdtt nagon av de andra bilderna
bakom den forsta och fast ihop dem med
pasklammern.
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