Cecilia Ingard

Boksidan



Innehall

Vad som hinder Nar datOIM SLAITAT........uvvvervieeiieiieeeeeiiieieeeieeiririrrerererrerereeeeeeas 3
Hur ser en dator bOKStAVEINA?...........eeeeeeeivvieeeeciieeececeee et e 12
Vad kan hinda nir man SKIiver ett BreV........ccccvveeeeiiiiiiiineieeeeec e 14
INUti dAtOrIAdAN........veieiiiecieeccec ettt 22
|\ (04 (<) 4 40 1<) USSR P 23
| (o TaTy o) o 1 PSRRI 24
RAM NI .. s nnnnnnnnnn 25
Harddisk, diskettstation och CD-spelare............ccccevuerenereneneninieieeneeneenne 26
LO1¥=1 ¥ o) e Y0} ol F=a P 3 VORI 27
BildSKEITNON. ... .ceciieiieeeeeeiee ettt eeeate e e e eeerreeeeeennaeeeeennreeeeenns 27
IVIUS. ..cttteieteteteteter ettt er v era v ea e a e s s s e s e aasssasasasasssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssnrens 28
DaAtOTOIM.....cccuveeeeeeiriee ettt e e eete e e eeeaeeeeeetaaeeeeesreeeeeesseeeeensseeeeesrneeesennneeas 29

Copyright: Bokforlaget Boksidan 2004
Box 558
146 33 Tullinge

Sa fungerar en dator, ISBN-nummer: 978-91-86199-04-3

Behdover du mer lasning? S6k pa www.boksidan.com!



http://www.boksidan.com/

Vad som hander nar datorn startar

Nar du startar datorn verkar det forst som om ingenting
hiander. Men i sjdlva verket sa haller processorn pa att
kontrollera att allting fungerar.
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Skulle den hitta ndgot fel sa ser du ett meddelande pa
bildskdrmen.

Skulle det vara fel pa bildskarmen, skickar processorn ut en
ljudsignal istdllet.






Kontrollen gors alltid efter samma plan.

Planen finns lagrad pa ett stédlle som gor att den aldrig kan
forsvinna och att processorn alltid kan hitta den nér
den startar. Det stéllet finns i en grej som heter BIOS.
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Processorn kontrollerar sedan om de saker som den hittat ar
samma saker som det brukar vara. Detta gor den genom att
titta pa ett stdlle som heter CMOS.

CMOS é&r en minneskrets som haller reda pa vilka delar som
finns i din dator.

Om det som processorn hittat inte stammer med vad det
brukar vara, sdander den ivdg en text till bildskdarmen.

I texten brukar de sta att delarna inte stimmer och att ett
sarskilt program som heter "setup"” maste koras for att rétta
till felet.



Naér kontrollen &r fardig, star det i BIOS att processorn skall
leta efter en fil som startar operativsystemet.




Forst sa kollar processorn om det finns nagon diskett med en
sadan fil i diskettstationen. Hittar den inte filen dér sa letar
den pa harddisken.

Oftast sa hittar processorn operativsystemets start-fil pa
harddisken.




Nar processorn hittat filen, flyttas den till ett stdlle dar
processorn kan ldsa vad som star i den.

Det stéllet kallas for RAM-minnet.

Darefter ldser processorn filen och gor det som star i den.

10



Start filen beskriver fér processorn var den kan hitta resten
av filerna som hor till operativsystemet.

Operativsystemet behdvs for att processorn ska kunna hitta
de filer och program du vill anvanda.

Operativsystemet ritar ocksa upp den bild som du ser nér
datorn har startat klart.

Den bilden kallas for skrivbordet.
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Hur ser en dator bokstiverna?

En dator kan inte titta. Den kan bara kdnna skillnad

pa tva saker: om det dr spanning (ofta ar det 5 Volt)

eller inte spanning (0 Volt). Man kan jamftra det med att
datorn kan se om en lampa ér av eller paslagen.

Det kommer den ju inte sa langt med.
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Men om man sétter atta lampor i en rad och bestimmer att

alla bokstdver har en egen kombination av tdnda och slédckta

lampor, kan den kédnna skillnad pa alla bokstéaver.
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Dessa kombinationer kallas for byte och de atta "lamporna'
kallas for bitar.

Den del av datorn som gor "tankandet" i kallas for
processorn. Du kan ldsa mer om den ldangre fram i boken.
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Vad kan hdnda niar man skriver ett brev

Manga ménniskor skriver viktiga brev med hjélp av sin

dator.

. '\xﬁ\‘h DR PR _}‘
/'/“ W0 T . :
5.\t [ Men dven i en
i - > .
”3 \\y Y o dator kan ord bli
N\ / felstavade.

Som tur var sag

Kalle att brevet var £

felstavat. Han tog da § e
bort e:et och dndrade \ i 9} =
det till ett a.
Da hande allt detta — e l
inne i datorn. R e,

14



Nar a:et trycktes ned kunde spanning passera forbi den
spdanningsbrytare som sitter under tangenten.

For att processorn skall kunna veta att just den har
spanningen betyder a, sa gor en del i tangentbordet om
spanningen fran den spanningsbrytaren till den byte som
betyder bokstaven a.

En byte dr som &r som ett tag med dtta vagnar.
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Taget kor in i datorladan till en platta med en massa
elektronik pa. Plattan ser ungefér ut som en pytteliten stad.

Plattan kallas for moderkortet.
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Taget stannar vid BIOS. I BIOS véxlas taget om sa att alla
vagnar istdllet aker bredvid varandra. Det gor att varje tag
kommer fram fortare.

De stéllen dér vagnarna dker bredvid varandra kallas for
busen.
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Samtidigt som taget vaxlas om ser BIOS till att det blir
spanning i en sladd som gar till en speciell ingang pa
processorn.
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Nér det kommer spdnning pa den ingangen vet processorn att
det snart kommer ett tag pa busen fran BIOS.

Da gor sig processorn bered att ta emot taget.

18



Processorn skickar bokstaven vidare till RAM-minnet
och bildskarmskortet.

Bildskdrmskortet skickar taget vidare till bildskdrmen.
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A:et dyker upp pa skdrmen och Kalle ar néjd. Darfér ger han
processorn order att skriva ut brevet pa skrivaren.

Da flyttar processorn en bokstav i taget fran RAM-minnet
till skrivaren.
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Till sist ger Kalle processorn order att spara brevet pa
harddisken, det kan ju behévas igen.

Det gor processorn genom att flytta en bokstav i taget fran
RAM-minnet till harddisken.
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Inuti datorladan

Inuti datorladan finns det en flikt, en transformator, ett
moderkort, ett bildskdrmskort, en diskettstation, en eller flera
harddiskar och oftast en CD-spelare. Mellan dessa saker gar
det sladdar.
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Moderkortet

Pa moderkortet finns processorn, BIOS, CMOS och RAM-
minnet. Déar finns ocksa en massa elektriska uttag.
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I nagra av uttagen sitter de breda sladdarna som kallas busar.
Busarna kommer ifran harddisken, CD-spelaren och
diskettstationen.

I andra uttag sitter sladdarna fran tangentbordet och
skrivaren.

I ytterligare andra uttag sitter sladdarna till olika extrakort,
som ljudkort, bildskdrmskort och modemkort.
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Processorn

Processorn gor egentligen bara valdigt enkla saker. Den kan
dessutom bara gora en sak i taget. Det som gor att det dnda
hander sa mycket, &r att den gor varje sak enormt fort.

For att processorn ska kunna géra nagonting behdver den ha:
bus-anslutningar, klocka, instruktionsavkodare, cache-
minnen och register, samt ALU och flytalsprocessorn.
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Bus-anslutningarna dr portar som 6ppnas ndr processorn vill slappa
ivdg ett tag till ndgon annan enhet i datorn.

Klockan haller takten pa det som gors i processorn. I varje takt gér
processorn en sak.

Instruktionsavkodaren laser det program som for tillfallet kors.
Cache-minnen och register ar olika typer av minnen som haller
reda pa viktiga saker, som till exempel vad som skall hdnda i ndsta
takt.

ALU och flytalsprocessorn &r riknemaskiner som ar sa enkla att de
bara kan addera. Alla andra rdknesétt maste datorn anvdnda program
for att klara av.
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RAM-minnet

Om RAM-minnet dr pa 128 Mb sa betyder det att datataget
kan stanna pa 128 miljoner stationer och hdmta eller lamna
last.

Processorn styr taget till ratt station genom att ldgga om
vaxlarna. Vixlarna styrs med hjélp av adressledningen. Pa
varje station finns det en plats for varje vagn att himta
eller 1amna last.
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Varje plats bestar av en transistor och en kondensator.
Transistorerna dr vaxlarna som véxlar in tagets vagnar sa att de kan
hdmta eller 1amna last till kondensatorerna. Kondensatorerna dr som
lador som man kan stoppa in spanning i, ungefar som i ett laddbart
batteri. Fast kondensatorerna laddas ur mycket fortare &n ett batteri.
Darfor maste datorn hela tiden mata pa lite spanning till de
kondensatorer som skall vara lastade med 5 Volt, annars laddas de
ur och RAM-minnet blir tomt.
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Harddisk, diskettstation och CD-spelare

I harddisken och i diskettstationen lagras alla bokstédver pa
magnetiska skivor. De magnetiska skivorna ar fulla av
stationer ddr man processorn kan lagga bokstdver. Varje
station har atta platser. Varje plats kan antingen vara
magnetisk eller inte magnetisk. Processorn kan dndra fran
det ena till det andra med hjdlp av elektriska magneter.

CD-skivor har ocksa en massa stationer. Men platserna pa
stationerna dr antingen gropar eller inte gropar. Efter att man
har bestdmt om en plats skall vara grop eller inte grop gar det
inte att dndra. CD-spelaren ser om det dr grop eller inte grop
med hjélp av en laserlampa som lyser mot skivan.
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Utanfor datorladan

Bildskdrmen

Nastan ldngst bak i bildskdrmen sa sitter det tre
elektrodkanoner. Dessa kanoner skickar elektroner mot
insidan av bildskdarmens yta. Dér finns det fosfor. Nar
fosforen traffats av elektroner sa blir det en ljus prick som
lyser en liten stund. Den lyser sa lang tid som det behovs for
att elektronstralarna ska hinna skjuta prickar éverallt pa hela
bildskdrmens insida och sedan komma tillbaka.

En kanon sdnder elektroner som bildar réd farg, den andra
gron farg och den tredje gul farg. Dessa tre farger blandas
sedan pa insidan av bildskdrmens yta till en prick som har
ratt farg.

Man styr elektronstralarnas riktning genom att utnyttja att de
ar magnetiska. Man later dem passerar forbi nagra elektriska
magneter. Genom att bara starta vissa av de elektriska
magneterna far man elektronstralarna att hamna dér de ska.
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Mus

Om du tittar under musen sa ser du att det finns en kula i
den. Kulan rullar ndr du flyttar musen. Om du 6ppnar luckan
som sitter ovanfor kulan sa ser du att det sitter tre hjul
ddrinne.

Dessa hjul snurrar nar kulan rullar. Pa hjulen sitter det en del
som kdnner av at vilket hall och hur fort hjulen snurrar.
Processorn ¢versitter informationen fran hjulen och éverfér
den till bildskdrmen.
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Datorord

BIOS

Mb

MHz

RAM

Det ar en forkortning av det engelska uttrycket:
Basic Input/Output System. Det dr den del av
moderkortet del som innehaller information om
vad processorn skall géra precis efter att datorn
startats. Dessutom tar den emot informationen
ifran tangentbordet och musen.

Det ar en forkortning fér Mega byte. En byte
innehdller en symbol och symbolerna dr dem som
avbildade pa tangentbordets knappar. Om det star
100 Mb pa ett minne betyder det att det kan lagra
hundra miljoner symboler.

Det ar en forkortning for Mega Hertz. En
processor maste arbeta i en viss takt. Mega Hertz
ar ett matt pa hur manga taktslag som processorns
klocka slar under en sekund. Om det star 900 Mhz
pa datorn betyder det att taktmaskinen slar 900
miljoner slag per sekund.

Det ar en forkortning av det engelska uttrycket:
Random Acess Memory, vilket star for att
processorn nar alla stationer lika fort. Till skillnad
fran till exempel harddisken dér det tar langre tid
att na data som &r langt ifran lashuvudet. RAM-
minnet dr den plats dar processorn lagger program
och filer som den haller pa att arbeta med. RAM-
minnet kallas ocksa for arbetsminnet.
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